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اسااسا ة للمرة ة المك ةلة ترتةع ىلى ةم ا اةةان ة اا ااة المرناةل المطاملذ ال   هناك نظرية  

 اساس ة:وةخرج واح  باستخ ام ثلاث تراك ب   يم ا بم خل واحا

1. - Sequence التتابع او السلسلة 

 

2.  Conditional الشرذ ة او الاختمار 

 

3. Repetition  

 

الانسااا اب ة الته ةكما كانر ةرتة تد    براة كا هان   وتتمثل ه ه الترك ب باساااتخ ام المختتا  

 اىلاه.تةلن قابلة للاختعال للتراك ب  ني ب ا

 :نلجأ الى هذه التراكيب من ناحيتين

 

 للأةرا  برناةل يةتب يحتاج ان تةلن هناك اةةان ة ةون الل لء الى الاساااتخ ام اللا ااا    -1

GOTO  

 .واح ة (Exit) واح ة ون تة خروج (Entry) ه ةل كل ترك ب س ةلن ل  ن تة ةخلل -2

 

 تركيب السلسلة 

 يش ر الى الم رى المنت ه المتتاله للمراةل.

//Program 1: //This program display a message on the screen. 

 #include <iostream> 

main ( ) 

 { cout <<''welcome to C++ !\n''; 

 return 0; } 
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Program2:  Addition Program// 

 #include<iostream> 

  main ( )  

{ int integer1, integer2, sum;  

cout <<"Enter first integer\n"; 

 cin >> integer1;  

cout <<"Enter second integer\n"; 

 cin >> integer2; 

 sum= integer1+integer2;  

cout <<"sum="<<sum<endl; 

return 0; } 

 

 ركيب الاختبار ت 

يتم    يتدرض ة رى المرناةل ترك اب راااارذه يلة  الى تلرر المرناةل الى هرى   ي اب الاختماار ب نكماا.

 Trueاو  Falseان يصم  الشرذ  هإةااختمار التسلسل المنت ه الملائم تمدا للشرذ 

 

If condition True then value:=function 1 

Else 

Value:= function2 

وق  تصااة  هه بد  الاح ان حالا  رارذ ة ابسات يترتب ىل كا تلرر واح  يتمد  ة رى المرناةل ال   

 الايداز التاله. لإن ازيصح  ه   الشرذ والا هان المرناةل يلاال تنل  ه 

If condition True then value:=function 

 

Program 3:   

 IF Statementيل     ++Cه ا المرناةل ةةتلب بلغة 
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#include<iostream> 

 main ( ) { 

 int num1 , num2;  

cout << " Enter two integers, and I will tell you\n" <<" the relationships they satisfy: "; 

 cin >> num1>> num2; 

 if (num1== num2) 

 cout << num1 << " is equal to " << num2 << endl;  

if (num1!= num2) 

 cout << num1 << " is not equal to " << num2 << endl; 

 if (num1< num2) cout << num1 << " is less than " << num2 << endl; 

 if (num1> num2) cout << num1 << " is greater than " << num2 << endl; 

 if (num1<= num2) cout << num1 << " is less than or equal to " << num2 << endl; 

 if (num1>= num2) cout << num1 << " is greater than or equal to " << num2 << endl;  

return 0; } 

Program 4: 

 If-else Statementيل     ++Cه ا المرناةل ةةتلب بلغة 

#include<iostream> 

 main ( ) { 

 int grade ; 

 cout << " Enter the grade";  

cin >>grade;  

if(grade>= 50) 

 cout<<"pass" <<<"fail"<<endl; 
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Program 5: 

 Nested-If _else Statementيل      ++Cه ا المرناةل ةةتلب بلغة 

#include<iostream> 

 main ( ) { 

 int grade; 

 cout <<"Enter the grade:" 

 ; cin >> grade; 

 if(grade>= 75)  

cout<<'A'<< endl; 

 else if(grade>= 65) 

 cout<<'B'<< endl; 

 else if(grade>= 55) 

 cout<<'C'<< endl;  

else if(grade>= 40) 

 cout<<'D'<< endl; 

 else cout<<"fail"<<endl; 

return 0; } 

 تركيب التكرار 

بدمارة اخرى يسم  بتةرار تنل   ة ملىة ايدازا  ى ة   او  Loopيسم  بدمل ا  التةرار ال ائر  

 ةرا . 

 WHILEحلقة التكرار  

 

Program 6:  

 Whileيل   حل ة التةرار   ++Cالمرناةل التاله بلغة  
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#include <iostream> 
using namespace std; 
   
int main() 
{ 
    int i = 1; 
  
    while (i < 6) { 
        cout << "Hello World\n"; 
  
        i++; 
    } 
    return 0; 
} 

 

 FORحلقة التكرار  
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#include <iostream> 
int main() 
{ 
    // Writing a for loop 
    // to print Hello World 5 times 
    int i; 
    for (i = 1; i <= 5; i++) { 
        cout << "Hello World\n"; 
    } 
    return 0; 
} 

 

 SWITCH CASEحلقة التكرار  
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#include <iostream> 

using namespace std;   

int main() 

{ 

    int var1 = 1; 

    int var2 = 0; 

    // outer switch 

    switch (var1) { 

      case 0: 

          cout << "Outer Switch Case 0\n"; 

          break; 

      case 1: 

          cout << "Outer Switch Case 1\n"; 

          // inner switch 

          switch (var2) { 

          case 0: 

              cout << "Inner Switch Case 0\n"; 

              break; 

          } 

          break; 

      default: 

          cout << "Default Case of Outer Loop"; 

          break; 

    } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


